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RESUMO

Este trabalho tem por objetivo implementar o método de engenharia simultanea de
sistemas usando a linguagem de modelagem de sistemas, SysML (Systems Modeling
Language). O método de engenharia simultdnea de sistemas foi inicialmente desenvolvido
pelo Prof. Geilson Loureiro e evoluido desde 1999. O método consiste no desenvolvimento
simultaneo de produto e das organiza¢des que implementam o processo do ciclo de vida do
produto ao longo dos processos de engenharia de sistemas, quais sejam: analise de
stakeholders, analise de requisitos, analise funcional e arquitetura de sistemas. O método deve
ser aplicado em todos os niveis de abstragdo de um produto complexo, como um satélite. O
método foi originalmente desenvolvido usando técnicas de modelagem baseadas em andlise
estruturada ¢ UML (Unified Modeling Language). A partir de 2007, ferramentas
computacionais que implementam SysML passaram a estar disponiveis. SysML ¢ uma
linguagem de modelagem descritiva de sistemas, construida a partir de estereotipos do
SysML. Um dos pilares da engenharia simultanea de sistemas ¢ a modelagem, especialmente
a modelagem grafica, que permite ao profissional ter uma visao do todo, bem como identificar
cada relacionamento existente num dado sistema. Este trabalho aplicou o método, usando
SysML, no desenvolvimento de um pico-satélite chamado CANSAT. Como conclusdo tem se
que a linguagem de SysML ainda precisa de adaptacdes. No entanto, ela ja possui as
construgdes suficientes para uma implementacao do método.
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