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RESUMO 

Este trabalho, iniciado em agosto de 2009, tem como objetivo desenvolver modelos e 
protótipos de sistemas de visualização de dados técnicos/científicos em formato 
tridimensional usando recursos de Realidade Aumentada, aplicáveis para dados do projeto 
EMBRACE, dados ambientais da Missão de Coleta de Dados e de telemetria de satélites. 
Realidade Aumentada é definida usualmente como a sobreposição de objetos virtuais 
tridimensionais, gerados por computador, com um ambiente real, por meio de algum 
dispositivo tecnológico, geralmente sendo este dispositivo uma webcam. O desenvolvimento 
dos aplicativos, deu-se pelo uso de um pacote de ferramentas para desenvolvimento em 
realidade aumentada desenvolvido em linguagem C, chamado ARToolKit, usou-se também, a 
OpenGL, uma uma API livre utilizada na computação gráfica, para desenvolvimento de 
aplicativos gráficos e ambientes tridimensionais, que é suportada pelo conjunto de 
ferramentas supracitado, tendo como ambiente de desenvolvimento o Microsoft Visual Studio 
, devido a sua compatibilidade com o ARToolKit, os protótipos foram feitos em C++, a partir 
do estudo e adaptação dos exemplos fornecidos pelo pacote em conjunto com uma pesquisa 
em tópicos de computação gráfica, como geração de mapas de altura e tópicos de álgebra 
linear e geometria analítica para manipulação de transformações lineares e vetores. Espera-se 
como resultado, a adaptação destes protótipos de visualização de dados para que possam 
atender os requisitos observados nos projetos citados. 
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